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Plate Meeting





Fünf Minuten vor Spielbeginn begeben sich die Umpire zur Home Plate. Dort treffen sie offiziell auf die Coaches. Es ist deshalb besonders wichtig, dass der Plate Umpire klar die Führung übernimmt.

Der Ton ist höflich und bestimmt. Keine allzu grosse Vertrautheit mit den Coaches zulassen. Der Plate Umpire soll sich auf seine Aufgaben konzentrieren.

Ablauf

1. Der Plate Umpire nimmt zuerst die beiden identischen Lineups des Heimcoaches und anschliessend diejenigen des Gastcoaches entgegen.

2. Er schaut auf beiden Lineups nach, wer die Pitcher sind und ob die Teams einen DH eingesetzt haben. Er nennt den Coaches ihre Pitcher und DH, damit mögliche Fehler sofort aufgedeckt werden können.

3. Die Lineups eines Teams nebeneinander halten und überprüfen, ob sie identisch sind. Auf offensichtliche Fehler achten: Doppelte Positionen, Pitcher und DH in den ersten 9 Battern, Lizenznummern und Ausländerstatus, gleiche Nachnamen ohne Vornamen, Datum, Unterschrift...

Offensichtliche Fehler können jetzt noch korrigiert werden.

4. Je eine Kopie dem gegnerischen Coach geben. Der Plate Umpire kennzeichnet die Originale und behält sie bei sich.

Sobald die Coaches die Lineup ihres Gegners in der Hand halten, ist die Battingorder festgelegt. Ein Wechsel zu diesem Zeitpunkt hat zur Folge, dass der ausgewechselte Spieler nicht mehr am Spiel teilnehmen kann.

5. Die Groundrules sollten vom Plate Umpire übernommen werden. Auch wenn der Heimcoach die Groundrules bestimmen darf, sind sie auf den meisten Feldern bekannt. 

Beim Backstop beginnen und über die 1st Base rund um das Spielfeld alles erwähnen, was nötig ist, z.B. Material auf dem Spielfeld, Out-of-Play Lines, Bäume, die über das Spielfeld ragen, Hindernisse auf dem Spielfeld, Groundrule Double – Homerun Grenzen, Löcher im Zaun etc.

6. Der Plate Umpire erkundigt sich bei den Coaches, ob noch Fragen sind und wenn nicht, kann das Spiel beginnen.
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